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1. MODUL : BiLiSSEL BECERILER

Dogum Tarihi:

e . 1.DEG | 2.DEG | 3.DEG | 4.DEG | 5.DEG
BOLUM | SN | HEDEF/HEDEF DAVRANIS | OLGUT KAYIT ACIKLAMALAR SONUC | SONUG | SONUGC | SONUC | SONUG
(+/-) (+/-) (+/-) (+/-) (+/-)
Duydugu seslere tepki o Sézel olmayan tepki verme:
1. 4 100% - . ;
verir. Sozel/sesli tepki verme:
2. | Sesin kaynadini sdyler. 100%
3 3-4 ses grasmdan farkh 100%
olan sesiayirt eder.
E 4 Dinledigi climleleri sirasiyla 100%
] tekrar eder.
o
% Kelime gruplarindaki eksik N
S 5. L 100%
= birakilan kelimeyi sdyler.
é 6 Sézciigln ortadaki sesini 100%
oL " | atarak geriye kalani sdyler. °
S6zeligln bas ya da
7 | son seS|n|udeg|st|.re_|_'ek« » 100%
olusturdugu yenis6zcigl
soyler.
Sézciigl seslerine ayirarak o
8. . 100%
sdyler.
1. | Isigifark eder. 100%
Gozlerine dogru hizla
2. | yaklasan nesnelere karsi 100%
gozlerini kirpar.
3 Tanlfmj|/j[an|mad|nj| kisilere 100%
tepki verir.
4 Hareketli uyaranlari takip 100%
eder.
Oniinde duran nesnelere
uzanma/ uzanmaya
calisma:
Gérsel uyaranlara motor o Hareketli nesneleri
5. . N 100%
tepkiler verir. yakalama/yakalamaya
calisma:
Eline aldigi nesneleri
bakarak inceleme:
Resimlere/fotograflara
bakma:
6. | Gorsellere tepkiverir. 100% | Resimlerde/fotograflarda
- tanidigi kisi veya nesneleri
Q@ etiketleme:
8
[ Farkli nesne resimleri ve
5 yari soyut nesne nesimleri Renk esleme:
o 7. 3/4
< arasindan ayniolan renk ve Boyut esleme:
g boyutta olanlari esler.
0
@ Konum esleme:
Ayrinti esleme:
Eksik ayrinti esleme:
Nesne resimlerive yari Konum esleme:
soyut nesne resimlerini Ayrinti-yari soyut esleme:
8. . 3/4 )
konum ve ayrintilarina gére Eksik ayrinti-yaris oyut
esler. esleme
Konum-yari soyut esleme:
Ayrintisi ayni konum-yari
soyut esleme:
Farkli gesit:
o | yomarramnnnt | s | ranrene
g : Farkl boyut:
Farkl konum:
Ayrintisi farkli:
. . Farkli eksik ayrinti:
Ayninesne resimleri ve yari X
. Bir ayrintisinin konumu farkl:
soyut resimler arasindan
Farkl konum-yari soyut:
10. | konumlari ve ayrintilari 3/4
farkl Ayrintisi farkli-yari soyut:
. - . Farkli eksik ayrintisi olan-yari
olan resimleri gésterir.
soyut:
Bir ayrintisinin konumu farkl
olan-yari soyut:
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Ayni 6rintlyd olusturma:
Eksik birakilan 6geyi

grubu gosterir.

B tamamlama:
1. | Orlintlyd strddrdr. /4 Fazla olan/ériintlyl bozan
6geyi bulma:
< Orlntlyd surdirme:
E Resimde eksik birakilan
[ pargayl bulma:
=) Yarisi g6sterilen bir nesne
< resmindeki nesneyi tahmin
& I etme:
= Parca ve bitiine ait nesne Biiting veri
3 . ! Cpes Gtlnd verilen nesne
12. | resimlerinde parga-bitin 3/4 L
P resmine ait pargalari bulma:
iliskisini kurar. N .
Pargalarini birlestirerek
bitlnd olusturma:
Bir eylem/olay resminin
pargalarini birlestirerek
bitlnd olusturma:
=) " Ayni boyut:
' E g‘zeeslTiEII::ilnde(Jkg:esalru lar. 34 | Aynisekil:
oy gore grupiar. Ayni doku ézelligi:
Sa "
S 2 Dokundugu nesnenin 100% Ozelliklerini sdyleme:
e | ozelliklerini ve adini sdyler. ° | Adini sdyleme:
L Gozl or)unde saklanan 100%
nesneyi arar.
istedigi nesneyi
2. | bulamadiginda nesneyi 100%
birden fazla yerde arar.
. 3 Dokunduvgu nesne 100%
] saklandiginda nesneyi arar.
=
§ Nesneleriiglevine uygun
o olarak kullanma:
2 Gergeklestirdigi eylemlerle
£ Olaylar ve eylemler sonuglari arasinda iligki
= 4. | arasindaki neden-sonug 100% | kurma:
g iliskisini kurar. Glnlik yasantisindaki
w olaylara
yonelik neden-sonug
iliskisini kurma:
islevsel olmayan oyunlar
Nesneyle veya nesne oynama:
5. | olmadan cesitli oyunlar 100% | Islevine uygun oyunlar
oynar. oynama:
Sembolik oyunlar oynama:
Nesnelerin birbirlerine
gore konumlarini standart o
1. . 100%
olmayan arac ve teknikler
kullanarak dlger.
Enaz li¢ nesne arasindan o
2. - P 100%
en agir olan grubu gosterir.
En az {i¢ nesne arasindan
3. | en hafif olan grubu 100%
gosterir.
Nesnelerin uzunluklarini
4. | standart olmayan arag ve 100%
- teknikler kullanarak olger.
:‘E 5 H:aftanln glnlerini sirasiyla 100%
= soyler.
)
g 6. Enaziig nesne araS|'r'1dan' 100%
o en sert olan grubu gdsterir.
g -
Enaz li¢ nesne arasindan
7. | enyumusak olan grubu 100%
gosterir.
8. Orlinttnln eksik pargasini 100%
tamamlar.
Bireyler arasindaki fiziksel Benzerlikler:
9. | benzerlikleri ve farkliliklari 100% :
Farkhliklar:
aciklar.
Enaz li¢ nesne grubu
10. | arasindanen gok olan 100%
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Ogrenmeye Hazirlik

Enaz lig nesne grubu

11. | arasindanen az olangrubu 100%
gosterir.
Sekil:
Nesneleri farkli 6zelliklerine Renk:
12. .. 3/4 -
gore siniflar. Dokunsal 6zellik:
Boyut:
) Ustiinde/altinda:
Nesneler arasindaki .
I Yukarida/asagida:
13. | uzamsaliliskilerin farkina 3/4 P
varir Oniinde/arkasinda:
: Saginda/solunda:
14 En fazla bese kadar olan 100%

nesneleri teker teker sayar.

2. MODUL.: DIL VE iLETiSiM BECERILERI

L L 1.DEG | 2.DEG | 3.DEG | 4.DEG | 5.DEG
BOLUM | SN | HEDEF/HEDEF DAVRANI$ | OLGUT KAYIT ACIKLAMALAR SONUG | SONUG | SONUG | SONUG | SONUC
(+/-) (+/-) (+/-) (+/-) (+/-)
— 1. Ilet|§|mdg bulundugu kisiye 100% | Adina tepkiverme:
2 = tepki verir.
o
c 9 - -
o 5 .. Uc eylemli yonerge:
‘:,é; o 2. | Yonergelere uyar. 5/6 Daha fazla eylemli yonerge:
3. | Taklit davranislari sergiler. 3/4 Ayni sesi gilkarma:
Uc sbzckli ctimle ile
1 Sozciiklerle kendiniifade 34 kendini ifade etme:
= © | eder. Dah fazla s6zciikli climle ile
g kendini ifade etme:
0
a2 e
Iy 9. Sozclk tlrlerini yerinde 34
» kullanir.
3 Belirlenen bir konu hakkin- 34
da konusur.
0
3. MODUL: OKUME VE YAZMA
o L 1.DEG | 2.DEG | 3.DEG | 4.DEG | 5.DEG
BOLUM | SN | HEDEF/HEDEF DAVRANIS | OLCUT KAYIT ACIKLAMALAR SONUC | SONUG | SONUGC | SONUC | SONUG
(+/-) (+/-) (+/-) (+/-) (+/-)
Sdylenen/Gésterilen
1 sozclkler arasindan uyakli 34 3 uyakli sdzciik:
" | olanlari(sdylenisi benzer 4 uyakli s6zclk:
soyler/isaretler.
Sdylenen sdzcikleri 2 heceliszciik:
2. | Doyienen sozcukien 314 | 3heceli sézcilk:
hecelerine ayirir. 4 heceli sézociik:
Sdylenen/Verilen sdzclkle 1 sézciidii 3 sézciik icinden
3. | aynisesle baslayan bir 3/4 e me.g ¢
sozcik soyler/isaretler. gme:
Sdylenen sozclikteki
= 4 bII’vS.eS'I baska blrsesm% 34
= degistirerek olusturdugu
ﬁ = yeni sdzclgu soyler.
>2
23 1. sézciik:
e 5 | Gosterilen yazili sozcigi 45 | 2 sbzeik:
£ | sdyler. 3. sbzciik:
w 4. sozcik:
Yazili olarak verilen 2-4
6. cumlg iceren kisa b|r o
metnin iginde kag climle
oldugunu soyler/isaretler.
7 Kenr_hsme go§terllen blylk 34
harfin adini soyler.
8. Ken(.ﬂsme go§terllen kiguk 34
harfi nadini sdyler.
Tanitilan sesle biten
9. | sozciklerin hangi sesle 3/4

bittigini soyler.
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Soylenen/Gosterilen
sozclkler arasindan uyakli

3 uyakli sdzcilk:

yazar.

E olanlari (sdylenisi benzer) /4 4 uyakli s6zclik:
soOyler/isaretler.
Soylenen sdzcikleri 2 heceli szciik:
2. | Dovene 3/4 | 3heceli szcik:
hecelerine ayirir. L
4 heceli s6zcclik:
Soylenen/Verilen sozclikle g
A 1s6zcuigu 3 sézclk iginden
3. | aynisesle baslayan bir 34
x A N segme:
=T sOzclk soyler/isaretler.
e
S Sdylenen sézciikteki
S o . . . .
23 4 bir sesi baska bir ses ile 34
= " | degistirerek olusturdug
2B gis sturdugu
2% yeni sdzcligi soyler.
Lllj =
1. s6zclk:
Verilen Braille yazili 2.s0zcik:
5. A, 3/4 P
s6zclgl soyler. 3. sozclk:
4. sozeik:
6. Df)kundugu harfin sesini 34
soyler.
Tanitilan sesle biten
7. | sozciklerin hangi sesle 34
bittigini soyler.
Okuma pozisyonunu o Dik oturma:
1. 100%
ayarlar. Mesafe ayarlama:
2. | Tanitilan sesi okur. 100% Ses:
: : ° | Bliylik-kiigik harf:
Yazma pozisyonunu o Dik oturma:
3. 100%
© ayarlar. Mesafe ayarlama:
£
E E 4. | Tanitilan sesiyazar. 100%
o 2
= = 5 Tanitilan sesi, hece ve 100% Hece okuma:
E 2 " | sbzclikiginde okur. ° | Stzciik okuma:
=22
)
= Heceleri bakarak/
- 6 Tanitilan sesi, hece ve 100% sdyleyerek yazma:
" | sozclkiginde yazar. ® | Sézciikleri bakarak/
sdyleyerek yazma:
7 Sesi, cimle ve metiniginde 100% Cumle:
okur. Metin:
8. | Sesi, climle iginde yazar. 100%
Kagidi diiz ve iki eliile satir
1. | takibiyapabilecek sekilde 100%
tutar.
2. | Tanitilan sesiokur. 100%
3 Tanitilan sesin harf|n_|_n 100%
nokta numaralarini séyler.
Blylk harf isareti
kullanilarak yazilmis harfin o
4 biyik harf oldugunu 100%
soyler.
© Biyuk harf isaretiile
E - 5. | yazilmis sesleri sdzciikler 100%
K] ’;? iginde gdsterir.
28 ) .
g > 6 Bf?llle tablet}(u acarak 100%
5 E kagit yerlestirir.
X :0
o o . s er
<= 7 Braille kalemini (giviyi) 100%
= " | uygun bir sekilde tutar. °
Bir eliile kutucuklari takip
8. ederker] diger eliyle sagdan 100%
sola dogru yazmaya
hazirlanir.
9. | Daktiloya kagit yerlestirir. 100%
Parmaklarini daktilo tuslari
10. | Gzerinde uygun bir sekilde 100%
yerlestirir.
n Tanitilan sesi séylendiginde 100%
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yazar.

2 ) Hecelemeden okuma:
E -
% L Zleestl?loiz?ru ve akici olarak 100% | Dogru okuma:
< ) Akici okuma:
3
= ~
o — S Okumada metin anlama o Kurgusal metinler:
S<cxX| 2. U 100% L7 X
= u,':, stratejilerini kullanir. Bilgi veren metinler:
338 g
o N E
> < o

~ :0
g e Metnin ana fikrini ve Konusu:
g 3. konusunu sdyler 100% | Yardimci fikirleri:
= Ana fikri:
=

Sessizce dinleme:
Konusan kisiye dogru
1. | Dinleme kurallarina uyar. 100% | dénme.

@ Dikkatini verme:
E _ ='§ Dikkatini siirdiirme:
c c X

[
::—t 5 ﬂi Resimleri gdsterilen gesitli Kurgusal tirde:
& Q g 2. | tlrde anlatilari dinledikten 100% urg .
T g £ Bilgi veren tirde:
o5 sonra anlatir.
£ Q&
e Resimleri gdsterilen gesitli

tlrde anlatilari dinledikten o Kurgusal tiirde:

3. oo 100% o .
sonrailgili sorulara cevap Bilgi veren tirde:
verir.

= E Olayi baslatma/gelistirme/
25 x‘.: sonlandirma:
= S % 1. | Metinyazar. 100% G|r|$/ge(;|'$/baglant| ifadeleri
=NE Ifullanma.
33 5 Ogelere uygun yazma:
> o

= Baslik yazma:

Alfabeyi sayma:
Harfleri ve harflerin Eg:mi:gferr:-
1. | ses bilgisel &zelliklerini 100% | : PR :
« M Ince Gnliler:
gosterir/sodyler. Sert tinsiizler :
Yumusak tnstzler :
Hece 6zelliklerini ayirt o Hecelerine ayirma:

2. 100% .

eder. Hece sayisini sdyleme:
isimler:
Baglaclar:
Fiiller:

3 Clmledeki sdzcik tirlerini 100% Zarflar:

ayirt eder. Sifatlar:
Edatlar:
Zamirler:
Unlemler:

Sozclklerdeki ekleri o Cekim eki:

4. PO, 100% X
gosterir/sdyler. Yapim eki:
Sozckleri yapisina gore B.asit.:

5. 100% | Bilesik:
ayirt eder. . ;

Tlremis:

5 .
T8 Gergek An_I_am_:
&9 c Yansima sézclkler:
538 3 Yan Anlam:
sXE Sozclklerianlam o Es/zit anlamli s6zciikler:

5| 6 bakimind 100% .
3 akimindan ayirt eder. Mecaz Anlam:
= Soyut/somut anlam:
Terim Anlam:
Nicel/nitel anlam:
Ozne:
Yiklem:
7. | Cimleyi dgelerine ayirir. 100% | Zarf Timleci:
Dolayli Timleg:
Belirliti/Belirtisiz Nesne.
Yiklemine gore:
8. | CUmle gesitleriniayirt eder. | 100% | Anlamina gére:
Yapilarina gére:
Blyuk harfler:
Sayilar:
9 Yazilarinda yazim 100% Birlesik sozclkler:
| kurallarina uyar. ° | Kisaltmalar:
Baglaclar:
Soru eki:
Bir harfli:
Braille alfabesinde kisaltma Iki harfli:
10. | kurallarina uygun olarak 100% | Hece kisaltmalari:

Kelime koki kisaltmalari:
Kelime parcasi kisaltmalari:

M PROGRAMI
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olmayan 6lgme aracini
seger.

. . 1.DEG | 2.DEG | 3.DEG | 4.DEG | 5.DEG
BOLUM | SN | HEDEF/HEDEF DAVRANIS | OLGUT KAYIT ACIKLAMALAR SONUG | SONUG | SONUGC | SONUGC | SONUC
(+/-) (+/-) (+/-) (+/-) (+/-)
@ i “
> 1. | 'kiden fazla goklugu 100% | 1-10 arasi sayilar:
£ miktarlarina gére siralar.
o
:3 ikiden fazla nesne/nesne 3 nesne:
= % 2. | resimlerini uzunluklarina 3/4 | 4nesne:
% N gore siralar 5nesne:
=
= ikiden fazla nesne/nesne Snesne:
[ R R 4 nesne:
= 3. | resimlerini agirliklarina 3/4
3 gore kullanarak siralar 5 nesne:
=z 6 nesne:
Bir nesnenin bir baska Saginda:
1. | nesnenin saginda-solunda 100% ¢ )
b R Solunda:
= oldugunu gosterir/séyler
Q
3 z nesnenin basta-ortada- 100% | Tortada:
£ o . 1sonda:
[ sonda oldugunu gdster.
=)
Nesneleri/nesne Tyakin nesne/kisi:

3. | resimlerini uzakliklarina- 100% y st:

. 1uzak nesne/kisi:
yakinlklarina gére siralar
1-10 arasi verilen bir

1. | sayidan baslayarak geriye 100%
dogru birer ritmik sayar.

1-10 aras! tekrar eden belirli -
bir sesin (davul sesi, zil Davul sesi:

2. o 100% | Zil vurusu:
vurusu, alkis gibi) sayisini

. Alkis:
soyler.
1-10 aras! tekrar eden belirli Ziplama:

3. | bir hareketin(ziplama, adim | 100% p ’

o . Adim:
gibi) sayisini soyler.
1-4 tane nesne/nesne

4. | resmini saymadan kacg tane | 100%

nesne oldugunu sdyler.
§ 0-9 arasinda sdylenen bir o
B 5. 100%
%] rakami yazar.

Tden 10'a kadar verilen sayi

6. | dizisinde eksik birakilan 100%

saylyl/sayilari sdyler.

1-10 arasinda ayni sayidaki

iki nesne grubunu bire bir o
esleyerek esit oldugunu/ Esit:

7. 3/4 Daha az:
daha Daha fazla:
az-daha fazla oldugunu :
sdyler.

1-10 arasindaki iki sayly!
8 karsilastirarak hangisinin 100% Buyik sayi:
" | biyiik-kiiglik oldugunu ° | Kiglk sayi:
soyler.
[=
i3
& » 1. | Parga-butun iliskisini kurar. 3/4
o=
&
o
g Toplami 10'u gegmeyen
Ko} E toplama-cikarma
§' E 1 islemi gerektiren sdzel 34 Toplama:
c & * | problemlerizihinden Cikarma:
é‘"_ g toplama-gikarma yaparak
= cozer.
E Kare:
g Gosterilen geometrik seklin Uggen:
5 1. .. 3/4 :
S adini sdyler. Daire:
@ Dikddrtgen:
Bir uzunlugu élgmek
i¢in uygun olan standart o Adim:
1. . 100%
olmayan 6lgme aracini Karis:
“E’ seger.
o
© Bir sivinin miktari dlgmek
o | icinuygun olan standart 100% | Subardag::
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Bir agirhigi 6lcmek icin

sorulan sorulara cevap
verir.

uygun olan standart o Bardak:
3. . 100%
olmayan 6lgme aracini Atas:
seger.
Bir uzunlugu-sivinin
4 m.@tarlm.sta.ndartolma)./an 100%
birimler cinsinden tahmin
eder.
Farkli siirelere sahip
° 5. | olaylari/olay resimlerini 100% | 3 eylemligorsel:
£ siralar.
o
© Din:
Bugiin:
Yarin:
Once:
Zaman bildiren kavramlari gl(;:?;:-
6. | konusmaiginde baglama 100% N )
uygun kullanir Birazdan:
v9 : Sabah:
Ogle:
Aksam:
Gece:
Ginduz:
En gok iki veri grubuna
E 1 sahip basit tablolarla ilgili 100%

5. MODUL: MATEMATIK (1. DUZEY)

resimlerinin sirasini sdyler

20 nesne arasindan:

_ _ 1.DEG | 2.DEG | 3.DEG | 4.DEG | 5.DEG
BOLUM | SN | HEDEF/HEDEF DAVRANIS$ | OLGUT KAYIT ACIKLAMALAR SONUG | SONUG | SONUG | SONUG | SONUC
GF) | ) | ) | ) | )
1-20 arasi verilen bir

1. | sayidan baslayarakileri 100%
dogru birer ritmik sayar.

9 Tden 1.00§ kadar ileri dogru 100%
onar ritmik sayar.

3 1den10.0e‘kadar|Ier| dogru 100%
beser ritmik sayar.

4 _ZE_Jye kgdaf ileridogru 100%
ikiser ritmik sayar.

5 ZOSjen t?aslayarék geriye 100%
dogru birer ritmik sayar.

Tek basamakli sayida verilen
nesneleri sayma:
Karisik olarak siralanmis Cift basamakli sayida verilen
1-20 arasi sayida nesneyi/ nesneleri sayma:

6. o ] 314 .
nesne resmini birer birer Tek basamakli sayida verilen
sayar. nesne resmini sayma:

Cift basamakli sayida verilen
5 nesne resmini sayma:
E = 5 nesne icinden sayarak
or .
oD 1-20 arasi bir grup nesne ayirma: .
> A . ) 10 nesne iginden sayarak
E= 7. |c|nden_|stenen sayida 3/4 ayirma:
é‘ nesneyi sayarak ayinr. 20 nesne iginden sayarak
ayirma:
5'e kadar olan sayilari
Karisik sirada verilen den 1S[I]r':I:2:jaa:r olan savilan
8. | 20'ye kadar olan sayilari 3/4 X Y
sayma sirasina gore siralar. siralama
: 20'ye kadar olan sayilari
siralama:
1den b'e kadar verilen sayi
1den 20'ye kadar verilen dizisi:
sayi dizisinde eksik 1den 10'a kadar verilen sayi
9 3/4
" | birakilan sayiyi/sayilari dizisi:
soyler/yazar 1den 20'ye kadar verilen
sayi dizisi:
10-20 arasindaki iki sayyi 10-15 arasindaki iki sayi
10 karsilastirarak hangisinin 34 karsilastirma:
" | blylk/kiclk oldugunu 15-20 arasindaki iki sayiy
soyler. karsilastirma:
Bir sira dizisi icindeki 5 nesne arasindan:
11. | nesnelerin/nesne 3/4 10 nesne arasindan:
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Bir sira dizisiiginde sirasi

5 nesne arasindan:

miktarini siralar.

12. | sdylenen nesneyi/nesne 3/4 10 nesne arasindan:
resmini gdsterir. :
Bir basamakli iki sayiile
- toplama islemi yapma:
Toplami 20Yi gegmeyen ikipbasamsakll sgy|‘ijle
13. | sayilarla toplama islemi 3/4 toplama iglemi yapma:
yapar. Ug tane bir basamakli sayi
ile toplama islemi yapma:
Bir basamakli iki sayiile
yapilan toplama isleminde
eksik birakilan toplanani
sdyleme/yazma:
Toplami 20'yi gegmeyen Iki basamakli sayi ileyapilan
1% sayilarla yapilan toplama 34 toplama isleminde eksik
" | isleminde verilmeyen birakilan toplanani sdyleme/
toplanani sdyler/yazar. yazma:
Ug tane bir basamakl
saylile yapilan toplama
islemindeki eksik toplanani
5 sdyleme/yazma:
E
% > Tek basamakli sayilar ile bir
D - toplama islemi gerektiren
] Toplaml 20.y| geemeyen prgblemlesri Qézgme:
8= | 5 | soylarilebirtoplamaislemi |5 ) | 7o oo makiive iki
ey gerektiren problemleri R
o szer basamakli sayilar ile bir
¢ : toplama islemi gerektiren
problemleri gézme:
Tek basamakli sayilarla
16 20’ye kadar olan sayilarla 34 ¢ikarma islemi yapma:
" | ¢ikarmaislemiyapar. Cift basamakli sayilarla
¢ikarma islemi yapma:
Tek basamakli sayilar ile bir
1-20 arasi sayilar ile bir glrl;abrlrr?ﬂlz:'??t;zgn‘iiktlren
17.| eikarma islt.amj gerekiren /4 Cift basamakli sayllhar ile bir
problemleri g6zer. ¢ikarma islemi gerektiren
problemleri gdzme:
1bdttniln iki yarim ettigini
sdyleme:
2 butlinln 4 yarim ettigini
18 Bitinile yarimi 34 sdyleme:
" | iligkilendirir. 2 yarimin bir bitiin ettigini
sdyleme:
4 yarimin iki bitln ettigini
sdyleme:
Glnlik hayatta kullanilan "Dikddértgen prizmaya
basit cisimleri, zelliklerine benzeyen cisim:
1. | gore siniflandirarak 3/4 Kireye benzeyen cisim:
geometrik sekillerle Silindire benzeyen cisim:
_ iliskilendirir. Kipe benzeyen cisim:"
E >
s "Saginda:
5= 9 Uzamsal (durum, yer, yén) 374 Solunda:
@ * | iliskileri sdyler. Uzerinde:
Asagisinda:"
Oriinttide eksik birakilan 4 nesneli rint:
3. | dgeleribelirleyerek 3/4 6 nesneli ierntL]-:'
6rlntlyd tamamlar. ’
Bir uzunlugu 6lgmek igin "Karis:
1. | standart olmayan uygun 3/4 Kulag:
6lgme aracini seger. Adim:"
"Tkurus: 1lira:
1,5,10, 25, 50 kurus ve 1,5, 5 kurus: 5 lira:
2. |10, 20,50 TL degerindeki 3/4 10 kurus: 10 lira:
paralariayirt eder. 25 kurus: 20 lira:
50 kurus: 50 lira:"
> .
g 8 | 3 | Tamsaatleriokur. 34
=
28
© — | 4. | Yanm saatleri okur. 3/4
L - "Gun:
5 Takvim uzennde.qgnu, 34 Hafta:
haftayi ve ayi belirtir. Ay
6. N'f-:‘spelen kitleleri 34 Hvaﬂfz
yoniinden siralar Adir:
7 En az li¢ 6zdes kaptaki sivi o "Coktan aza siralama:

Azdan ¢oga siralama:"

M PROGRAMI
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Veriisleme
1. Diizey

En cok iki veri grubuna

E sahip basit tablolari okur. 34
"Cetele olusturma:
Cetele, siklik tablosu, Siklik tablosu olusturma:
2. | nesne, sekil ve siitun 3/4 Nesne grafigi olusturma:

grafigi olusturur.

Sekil grafigi olusturma:
Situn grafigi olusturma:"

5. MODUL: MATEMATIK (2. DUZEY)

BOLUM

SN

HEDEF/HEDEF DAVRANIS

OLcUT

KAYIT

ACIKLAMALAR

1.DEG
SONUG
(+/-)

2. DEG
SONUG
(+/-)

3.DEG
SONUG
(+/-)

4. DEG
SONUG
(+/-)

5.DEG
SONUG
(+/-)

Sayilar ve islemler
2. Diizey

100'den geriye dogru ikiser
ritmik sayar.

100%

Karisik olarak siralanmis
1-20 arasi sayida nesneyi/
nesne resmini birer birer
sayar.

100%

Nesne sayisi 100'e kadar
olan bir gruptaki nesneleri/
nesne resimlerini ikiser
ikiser sayar.

100%

Nesne sayisi 30'a kadar
olan bir gruptaki nesneleri/
nesne resimlerini Gger
Uger sayar.

100%

Nesne sayisi 40'a kadar
olan bir gruptaki nesneleri/
nesne resimlerini dérder
dorder sayar.

100%

1-100 arasinda karisik
sirada verilen en gok 4
dogal sayly| sayma sirasina
gore siralar.

3/4

100den kiiglik dogal
sayilarla olusturulmus
bir sayi dizisinde eksik
birakilan sayilari sdyler/
yazar.

3/4

100den kiiclk en gok dort
dogal saylyi biylkten
kiiguge/kuglkten blylige
siralar.

3/4

Aralarindaki fark sabit olan
say! 6rlintlslnin eksik
birakilan gesini séyler/
yazar.

3/4

100den kiigiik bir dogal
saylyl yakin oldugu onluga
yuvarlar.

3/4

Toplamlari 100G gegmeyen
iki say! ile eldesiz/eldeli
toplama islemi yapar.

3/4

"Eldesiz toplama:
Eldeli toplama:"

Toplamlari 100°G gegmeyen
iki sayinin toplaminda
verilmeyen toplanani bulur.

3/4

Toplamlari 100G gegmeyen
sayllar ile en gok iki islem
gerektiren problemleri
Gozer.

3/4

100% kadar olan sayilar
ile onluk bozmadan/onluk
bozarak gikarma islemi
yapar.

3/4

"Onluk bozmadan gikarma:
Onluk bozarak ¢ikarma:"




GITi

GORME YETERSIZLIGi OLAN BIiREYLER iCiN DESTEK E
EGITSEL DEGERLENDIRME FORMU

TIM PROGRAMI

20’ye kadar olan sayilarla
5 yapilan gikarma isleminde 34
" | verilmeyen eksileni/gikani
bulur.
0-100 arasi sayilar ile
toplama ve gikarma islemi

16. gerektiren en gok iki 54
islemli problemleri ¢cozer.
Nesneler/nesne
resimleriile gosterilen

17. ¢arpma islemini sayilara 34
donustlrdr.

"lile carpma:
2 ile garpma:

18 10'a kadar olan sayilari 1, 2, 34 3ile garpma:

" | 3, 4,5ve10ile carpar. 4 ile garpma:
5ile garpma:
10ile garpma:"

1-100 arasi sayilar ile bir

19. | carpma islemi gerektiren 3/4

problemleri gézer.
5 20 iginde dogal sayilari ;gs;::ze:
€ 20. | 2'ye, 3¢, 4e ve Be bolerek 314 e bd| .
23 kalansiz bdlme yapar. € pome:
Ny ﬁ S'e bélme:"
238
&
Z 1-20 arasi sayilar e bélme:
@ kullanilarak 2ye, 3, 3‘eyb6Ime~ ’
21. | 4e, enfazlabe bélerek 3/4 BT
. . X R 4'e bdlme:
bdime islemi gerektiren o "
. a 5'e bolme:
problemleri gozer.
Ceyrek ile yarimi "2 geyredin bir yarim ettigini
iliskilendirir./5.1.22.9 Bir sdyleme:

22. | bltdndn bir yarim ve iki 3/4 1bitinln 1yarim ve 2
Geyrekten olustugunu ceyrekten olustugunu
soyler. sdyleme:"

"Kare prizma:
Dikdértgen prizma:

23 Gosterilen geometrik o Ucgen prizma:

" | cismin adini sdyler. Silindir:

Kire:
Kip:"
Yer, yon ve hareket

24. | belirtmek icin 3/4
matematiksel dili kullanir.
Cevresindeki simetrik

B sekilleri ayirt eder. 814
=
QN
58
8
Tekrarlayan bir geometrik

2 6riintlde eksik birakilan 34
ogeleri belirleyerek
6rintlyd tamamlar.

Standart uzunluk élgme "
L . Metre:
1. | birimlerinin kullanim 3/4 . B
s Santimetre:
yerlerini sdyler.
53
0O .
N Degeri 100 lirayi
gecmeyecek bicimde farkli

2. | miktarlardaki paralari 3/4
blyuklik-kictklik
bakimindan karsilastirir.




GORME YETERSIZLIGi OLAN BIiREYLER iCiN DESTEK E
EGITSEL DEGERLENDIRME FORMU

M PROGRAMI

Olgme
2. Diizey

Ceyrek saatleri okur.

314

Zaman 6lgme birimlerini
iliskilendirir

3/4

Nesneleri standart araglar
kullanarak kilogram
cinsinden tartarak
karsilastirir.

3/4

Standart olmayan
sivi 6lgme birimlerini
kullanarak sivilarin
miktarini 6lgerek
karsilastirir.

314

Veri isleme
2. Diizey

Olusturdugu en ok iki
veri grubuna sahip basit
tablolarlailgili sorulan
sorulara cevap verir.

314

Olusturdugu en cok iki
veri grubuna sahip agag
semasl, getele, siklik
tablosu ile ilgili sorulan
sorulara cevap verir.

3/4

Olusturdugu en cok iki veri
grubuna sahip nesne ve
sekil grafigi ile ilgili sorulan
sorulara cevap verir.

314

5. MODUL: MATEMATIK (3. DUZEY)

rakamlarini okur.

. L 1.DEG | 2.DEG | 3.DEG | 4.DEG | 5.DEG
BOLUM | SN | HEDEF/HEDEF DAVRANIS | OLCUT KAYIT ACIKLAMALAR SONUC | SONUG | SONUC | SONUC | SONUG
(+/-) (+/-) (+/-) (+/-) (+/-)
1 Tden 60'a kédar ileri dogru 100%
altisar ritmik sayar.
9 1’dep 70’e. kagar ileri dogru 100%
yediser ritmik sayar.
3 1de'n BOe'ka'danIerl dogru 100%
sekizer ritmik sayar.
4 Tden 90a.kad_ar||er| dogru 100%
dokuzar ritmik sayar.
5 100vden10001'3 ka'dar ileri 100%
5 dogru ylzer ritmik sayar.
E > "1000den kiigik en gok
LN bes dogal sayly "> ve "<’ .
3 "Biivii (168 .
% 2 | 6. | sembollerini kullanarak 34 fuuy;btt;:gﬁg[??sss;lr:f:;;
L& b2 bilyiikten kiigiige/ ¢ yug ’
§ kliglkten blyuge siralar.”
Aralarindaki fark sabit olan
7. | sayi6riintistni en cok 4 3/4
adim devam ettirir.
Ug basamakii bir dogal
8. | sayiyiyakin oldugu onluga/ 3/4
ylzlUge yuvarlar.
9 Verilen sayilarin tek ya da 34 "Tek:
| cift oldugunu soyler. Cift:"
10. 20'ye kadar olan Romen 34
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Toplamlari 10007
gecgmeyen iki sayiile 3/4 "Eldesiz toplama:
eldesiz/eldeli toplama Eldeli toplama:"

islemi yapar.

Toplamlari 10001
gecmeyen iki sayinin
toplaminda verilmeyen
toplanani bulur.

3/4

Toplamlari 10007
gegmeyen (i¢ basamakli
13. | sayilarlaen gok (i islem 3/4
gerektiren problemleri
Gozer.

En gok (i basamakli sayilar
1% ile onluk bozmadan/onluk 34 "Onluk bozmadan gikarma:
| bozarak gikarma islemi Onluk bozarak ¢ikarma:"

yapar.

100% kadar olan sayilarla
yapilan gikarma isleminde
verilmeyen eksileni/gikani
bulur.

3/4

0-1000 arasi sayilarile
toplama ve gikarma islemi
gerektiren en gok ¢
islemli problemleri ¢ozer.

3/4

"6 ile garpma:

10'a kadar olan sayilari 6, 7, 7ile garpma:
X 3/4 ]

8, 9ile garpar. 8ile carpma:

9ile garpma:"

100% kadar olan sayilari 10'a
18. | kadar olan sayilarla eldesiz/ 3/4
eldeli garpar.

"Eldesiz garpma:
Eldeli garpma:"

iki basamakli bir saytyi
19. | iki basamakli bir sayiile 3/4
carpar.

Sayilar ve islemler
3. Diizey

Ug basamakli bir saylyi
20. | bir basamakli bir sayiile 3/4
carpar.

1-100 arasi sayllar ile biri
¢arpma islemi olmak
Uzere iki islem gerektiren
problemleri g6zer.

21. 3/4

100% kadar olan sayilari 10'a
22. | kadar olan sayilara kalansiz 3/4
béler.

100% kadar olan sayilarla
biri bdlme olacak sekilde
iki islem gerektiren
problemleri g6zer.

23. 3/4

Batdin, yarim ve geyrek "Bitin:
24. | modellerini kesir biciminde 3/4 Yarim:
gosterir. Ceyrek:"

"Yarim:
3/4 Ceyrek:
Batin:"

Yarimi, geyregi, bitind

2. ifade eden kesri soyler.

Bir coklugun belirtilen
2. birim kesir kadeinm 34
modelleyerek sdyler/

gosterir.

Verilen bir kesri say!

27. dogrusu lzerinde gosterir.

3/4

Geometrik cisimlerin "Kiip:
1. | yuzlerini, kdselerini, 3/4 Kare prizma:
aynitlarini gésterir/sdyler. Dikdortgen prizma:"

"Bir pargasi verilen simetrik
sekli yatay ya da dikey
simetri dogrusuna gére
Gizerek tamamlar."

Geometri
3. Diizey

3/4

Standart uzunluk élgme
1. | birimlerini iliskilendirir ve 3/4
birbiri cinsinden yazar.

Olgme

3. Dlzey

Sekillerin gevre

. 3/4
uzunlugunu hesaplar.
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Olgme
3. Dlizey

Sekillerin alanini standart
olmayan uygun malzeme
ile kaplayarak dlger.

3/4

Kurus ve lirayi iliskilendirir.

3/4

Zamani dakika ve saat
cinsinden sdyler, okur ve
yazar.

3/4

"Dakika:
Saat:"

Bir nesnenin kitlesini
tahmin eder ve 6lgme
yaparak tahmininin
dogrulugunu kontrol eder.

3/4

""Tahmin etme:
Olgme yapma:"

"Bir kaptaki sivinin
miktarini litre ve yarim litre
birimleriyle tahmin eder
ve 6lgme

yaparak tahmininin
dogrulugunu kontrol eder.”

3/4

"Litre:
Yarim litre:"

Veri isleme
3. Diizey

En ¢ok (¢ veri grubuna
sahip basit tablolari okur.

3/4

Grafiklerden yararlanarak
toplama/gikarma islemleri
gerektiren problemleri
Gozer.

3/4

"Toplama islemi gerektiren:
Cikarma islemi gerektiren:"

5. MODUL: MATEMATIK (4. DUZEY)

BOLUM

SN

HEDEF/HEDEF DAVRANIS

oLcUT

KAYIT

ACIKLAMALAR

2.DEG
SONUC
(+/-)

1.DEG
SONUC
(+/-)

3.DEG
SONUC
(+/-)

4.DEG
SONUC
(+/-)

5.DEG
SONUC
(+/-)

Sayilar ve islemler
4. Diizey

10.000% kadar biner ritmik
sayar.

100%

En ¢ok alti basamakli dogal
sayilari blylk / kiiglk
semboli kullanarak siralar.

3/4

"Biiylik semboli:
Kiglk semboli:"

Belli bir kurala gére artan
ya da azalan gift kuralli sayi
oriintUsd olusturur./Cift
kurala gére olusturdugu
sayl orintisinin
kurallarini sdyler.

3/4

Dort basamakli bir dogal
saylyl yakin oldugu onluga/
ylizlige/binlige yuvarlar.

3/4

"Onluga yuvarlama:
Yiizlige yuvarlama:
Binlige yuvarlama:"

En cok dort basamakli
sayilarla eldesiz/eldeli
toplama islemini yapar.

3/4

"Eldesiz toplama:
Eldeli toplama:"

En gok dort basamakli
sayllarla en gok dort islem
gerektiren problemleri
cOzer.

3/4

En ¢ok dort basamakli iki
sayl ile onluk bozmadan/
bozarak gikarma islemi

yapar.

3/4

"Onluk bozmadan gikarma:
Onluk bozarak ¢ikarma:"

En gok dort basamakli
sayilarla yapilan gikarma
isleminde verilmeyen
eksileni/gikani bulur.

3/4

En cok dort basamakli
sayilar ile toplama ve
¢ikarma islemi gerektiren
en ¢ok dort islemli
problemleri ¢cozer.

3/4

Ug basamakli sayilarla iki
basamakli sayilari carpar.

3/4

En fazla Gi¢c basamakli
sayilarla biri garpma
islemi olmak lzere en
cok G islem gerektiren
problemleri ¢cozer.

3/4

Ug basamakli dogal sayilari
en ok iki basamakli dogal
sayilara boler.

3/4
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Sayilar ve islemler
4. Diizey

En gok dort basamakli bir
saylyl, tek basamakli bir
saylya boler.

3/4

14.

En fazla dért basamakli
sayilarla biri bélme olacak
sekilde en gok Uig islem
gerektiren problemleri
cozer.

3/4

Birim kesirleri buyuiklik-
klguklik iliskisine gore
siralar.

3/4

Basit, bilesik ve tam sayili
kesri modelleyerek sdyler.

3/4

"Basit kesir:
Bilesik kesir:
Tam sayili kesir:"

Bir goklugun belirtilen
basit kesir kadarini
modelleyerek sdyler.

3/4

Paydalari esit kesirlerle
toplama ve gikarma islemi
gerektiren problemleri
cozer.

3/4

Geometri
4. Duzey

Acinimi verilen kipu
olusturur.

3/4

Verilen seklin dogruya gére
simetrisini cizer/isaretler.

3/4

Olgme
4. Diizey

Standart uzunluk dlgme
birimlerini iliskilendirir.

3/4

Ayni gevre uzunluguna
sahip farkli geometrik
sekiller olusturur/isaretler

3/4

Kare ve dikddrtgenin
alanini toplama ve carpma
islemleriile iliskilendirir.

3/4

"Karenin alani:
Dikdértgenin alani:"

Zaman élgme birimlerini
iliskilendirir.

3/4

Ton-kilogram, kilogram-
gram, gram-miligrami
birbirine dondsturdr.

3/4

"Ton-kilogram:
Kilogram-gram:
Gram-miligram:"

Litre ile mililitreyi
iliskilendirerek birbirine
donlstardr.

3/4

Veri isleme
4. Duzey

Situn grafigini inceleyerek
yorum ve tahminlerde
bulunur.

3/4

Situn grafigi, tablo ve
diger grafiklere gore
tahminlerde bulunur.

3/4

6. MODUL: BAGIMSIZ HAREKET

BOLUM

SN

HEDEF/HEDEF DAVRANIS

OLgUT

KAYIT

ACIKLAMALAR

1.DEG
SONUG
(+/-)

2. DEG
SONUG
(+/-)

3.DEG
SONUG
(+/-)

4. DEG
SONUG
(+/-)

5.DEG
SONUG
(+/-)

Yoénelimde
Duyusal Beceriler

isitme becerisini kullanir.

78

"Sesin geldigi yeri gésterme:

Binadaki mevcut sesleri
sayma ve ne taraftan
geldigini sdyleme:
Sesleriisimlendirme:
Trafikteki araglarin seslerini
dinleyip, araclarin nasil
hareket ettigini sdyleme:
Sesleri dinleyerek caddenin
o6zelligini sdyleme:
Kendisiyle ses arasinda bir
nesne (dolabiniginden ses,
kapagi agikken gikan ses)
olup olmadigini sdyleme:
Odaiginde ses izinin geldigi
yeri gdsterme:

Koridordaki kapi/koridor
bosluklarinin (dokunmadan,
yankiyi kullanarak) yerlerini
gosterme:"
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Yénelimde
Duyusal Beceriler

Dokunsal uyaranlari ayirt
eder.

100%

"Tahta:
Metal:
Cam:
Plastik:"

Gorsel uyaranlari ayirt eder.

100%

"Binaigi:
Bina disi:"

Koklamaya dayali
uyaranlari ayirt eder.

100%

"Baharat:
Deterjan:
Parfim:

Kolonya:"

Kinestetige dayali
uyaranlariayirt eder.

100%

"Mermer:
Hali:
Tas:
Parke:"

Yonelim Becerileri

ipuglarini kullanir.

100%

"Gorsel uyaranlari kullanma:
Dokunsan uyaranlari
kullanma:

isitsel uyaranlari kullanma:"

isaretleri kullanir

100%

Olgme becerilerini kullanir

100%

"Bedeniyle 6lgme yapma:
Bulundugu yerde alani/
nesneler arasi mesafeleri
adimla (standart olmayan)/
metreyle (standart) lgme:"

Numaralama sistemini
kullanarak binaicinde/bina
disinda hedefinin yerini
bulur.

100%

"Binaigi krokide sdylenen
oda numarasini bulma:
Bina disi krokide sdylenen
bina numarasini bulma:"

Hareket Becerileri

Arama becerilerini kullanir.

6/7

"Masa Uzerindeki esyay!
dairesel aramayla bulma:
Yere dlisen nesneyi dairesel
arama yontemiyle bulma:
Masa lizerindeki esyay!
paralel arama yéntemiyle
bulma:

Masa lizerindeki esyay!
1zgara ydntemiyle bulma:
Odaigindeki esyayi izgara
yontemiyle arama:
Cevresel arama yontemiyle
saat yonline gore esyalarin
konumunu sdyleme:

Oda igindeki esyayi zikzak
arama yontemiyle bulma:"

Elle duvar (nesne) takibi
yaparak ylr(r.

2/3

"Plrizll ylzeylerde
ylrime:

Pirlzsiz ylzeylerde
ylrime:

Sira takibi yaparak ylrime:"

Korunma tekniklerini
kullanarak ylrr.

100%

"Yikek kol korunma teknigi:
Algak kol korunma teknigi:"

Baston becerilerini kullanir.

5/6

"Capraz baston:

Sarkac baston:

Bastonla merdiven gikma/
inme:

Bastonla nesne inceleme:
Bastonla kapidan gegme:
Trafikte bastonla karsidan
karslya gegme:"

Rehberle yirdr.

6/7

"Rehberle merdiven gikma/
inme:

Rehberle dar yerden
gegme:

Rehberle kapidan girme/
clkma:

Rehberle taraf degistirme:
Rehberle 180 derece
dénme:

Deneyimsiz rehber oldugu
soylendiginde uygun sekilde
baston kullanma:

Rehberle koltuga ve dniinde
masa olan sandalyeye
oturma:"

Rota Takibi

Binaici/bina disi
diizenlemeleri kullanir

100%

"Bina igindeki ortamlar:
Bina disindaki ortamlar:"
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. L. 1.DEG | 2.DEG | 3.DEG | 4.DEG | 5.DEG
BOLUM | SN | HEDEF/HEDEF DAVRANIS | OLCUT KAYIT ACIKLAMALAR SONUC | SONUG | SONUC | SONUC | SONUG
(+/-) (+/-) (+/-) (+/-) (+/-)
"Ellerini ylkama:
x Yizind yikama:
N Diglerini fircalama:
% Burnunu temizleme:
B 5 Sagini tarama:
E g 1 Kisisel bakim ve temizlik 100% Banyo yapma:
% o * | becerilerini gergeklestirir. ° | Tirnaklarini kesme:
o @ Sakal trasi olma:
.2 Ped degistirme:
SZ‘* Koku giderici/parfim
kullanma:
Vicut killarini temizleme:"
S <
] "Giysisini indirme/cekme:
°a Tuvaletini tuvalete yapma:
= & o . .
5 2 1 Bagimsiz olarak tuvaletini 100% Tuvalet sonrasi viicut
E‘_, = © | yapar. ° | temizligini yapma:
< © Tuvalet sonrasi tuvalet
é =2 temizligini yapma:"
.E
27
g @ 1 Yer, zaman ve duruma 100% "Mevsimlere uygun giyinme:
:g g | uygun giyinir. ° | Ortama uygun giyinme:"
o5
3
%]
[
o 2 "Tabagina bitirecegi kadar
Eg Uygun yemek yiyecek alma:
: B 1. | yeme davranislarini 100% | Agzindalokma varken
g o gerceklestirir. konusmama:
o E Sofrada pegete kullanma:"
00 (]
8. MODUL: SOSYAL BECERILER
_ . 1.DEG | 2.DEG | 3.DEG | 4.DEG | 5.DEG
BOLUM | SN | HEDEF/HEDEF DAVRANIS | OLCUT KAYIT AGIKLAMALAR SONUC | SONUG | SONUC | SONUC | SONUG
(+/-) (+/-) (+/-) (+/-) (+/-)
o "Selamlasma:
1. | Selamlasir, vedalasir. 100% Vedalasma:"
o 2. | Kendisini ve ailesini tanitir. 100% Kgn(_jls_lm tan|tr23:
= Ailesini tanitma:
[}
[
2 . "Gérev alma:
= 3. | Isbirligi yapar. 100% | Is birligi yapma:
? Gdrevini yerine getirme:"
%]
?é "Tesekkir etme:
° Ozlr dileme:
4 Nezaket kurallarina uygun 100% Basarilar dileme:
| ifadeler kullanir. ° | "Litfen™ deme:
"Afiyet olsun™ deme:
"Gegmis olsun™ deme:"
1 Karsiliklr konugsmada sirali 100%
| konusmaya dikkat eder. °
_ 9. Gerektiginde baskalarina 100%
& yardim eder.
& Kendisine yapilan yardim
@ 3. | teklifini intiyag durumunda | 100%
JE kabul eder.
&
= Sosyal etkilesimde
| bulundugu kisinin (yakinlik,
4 konum, cinsiyet, vb.) 100%
durumuna gére bedensel
temas/mesafe/konumunu
ayarlar.
g Yasanan durum karsisinda Ul\luﬂt:
= g o | 1. | kendihissettigi duyguyu 100% g N
G & E ; Kizgin:
8o S ifade eder.
g\g L Korkmus:
(]
B -]
oERL Karsisindaki kisinin
& 2. | duygularini (olumlu/ 100%
= olumsuz)ifade eder.




GORME YETERSIZLIGi OLAN BIiREYLER iCiN DESTEK E
EGITSEL DEGERLENDIRME FORMU

M PROGRAMI

musteri etkilesimi)uygun
davraniglar sergiler.

Ogrenci-6gretmen:"

L o= " P -
e g Yasadigi durum, duygu (;Jter‘nsé.ve mimiklerini kontrol
25 2| 1. | vedisincelere uygun 100% K . Kini |
335 davranir. arsisinda inin duyqularina
BEE= uygun tepki verme:"
= E 5 Problem durumun "Belirleme:
ﬁ% % 1 ¢6zimine yonelik 100% Alternatif ¢6ziim yollari
SE o | alternatif cdziim yollari ° | tretme:
& m {iretir/secer. Coziimi segme:”

) "Okul toplu tasima araci:
& _E| 1 [|Ortamauygundavranislar | 4450 HMKaagkaﬁimr
o.=2| " | sergiler. ) adniar:
IS Ziyaret ettigi ortam:
T2
© uGJ @
'E =) Etkilesimin diizeyine "Cocuk-Alle:
%5 § 9 (cocuk -aile /esnaf 100% | Akran:
Sx £ A
= @

(=)

9. MODUL: GUNLUK YASAM BECERILERI

BOLUM

SN

HEDEF/HEDEF DAVRANIS

oLciT

KAYIT

ACIKLAMALAR

1.DEG
SONUG
(+/-)

2. DEG
SONUG
(+/-)

3.DEG
SONUG
(+/-)

4. DEG
SONUG
(+/-)

5.DEG
SONUG
(+/-)

Mutfak Becerileri

Servis yapar/ yemek
masasl hazirlar ve toplar.

100%

"Yiyecek servisi yapma:
icecek servisi yapma:
Yemek masasi hazirlama:
Yemek masasi toplama:"

Mutfakta givenlik
tedbirlerini uygular.

100%

Ev Arag Gereglerini Kullanma

Beyaz esyalari kullanir.

100%

"Televizyon:

Ocak:

Buzdolabi:

Bulasik makinesi:
Camasir makinesi:
Firin/mikrodalga firin:"

Klguk ev aletlerini kullanir.

100%

"Su sitic:

Mikser:

Tost makinesi:

Sac kurutma makinesi:
Elektrikli slplrge:
Ota:"

Kisisel elektronik/
elektrikli cihazlarr kullanir.

100%

"Cep telefonu:
Bilgisayar/tablet:
Dijital mizik ¢alar:
Tiras makinesi:
Epilasyon makinesi: "

Giysi Dlzeni
ve Bakimi

Giysilerin dlzenini saglar.

100%

"Giysileri katlama:

Giysileri dolaba yerlestirme:

Giysileri mevsimlerine gére
siniflandirma:"

Ev Diizeni ve Bakimi

Evici temizlik ve dizeni
saglar.

100%

"Mutfak temizligi ve diizeni:
Camasir ylkama/asma/
katlama:

Yatak yapma:

Dolap dlzeltme:

Tozalma:

Yer sliplirme/silme:
Banyo/tuvalet temizleme:
Cop atma:"

Giinlik Yasami
Planlama

Gunlik yasamini planlar.

100%

"GUnlik/aylik/yillk rutinini
planlama:

Rutinlerdeki siraya uygun
zaman planiyapma:
Rutin icerisindeki
etkinlikleri zamaninda
tamamlama:"




GORME YETERSIZLIGi OLAN BIiREYLER iCiN DESTEK E
EGITSEL DEGERLENDIRME FORMU

10. MODUL: TOPLUMSAL YASAM BECERILERI

G

T

M PROGRAMI

eder.

glvenlik tedbirlerini
uygulama:"

. L 1.DEG | 2.DEG | 3.DEG | 4.DEG | 5.DEG
BOLUM | SN | HEDEF/HEDEF DAVRANIS | OLGUT KAYIT ACIKLAMALAR SONUG | SONUG | SONUG | SONUGC | SONUC
GF) | GR) | GR) | GR) | e
"Kahvaltiigin aligveris listesi
hazirlama:
_ 1. | Aligverise hazirlik yapar. 100% ;g:rllz;:::.;m aligveris listesi
= :
%’ Okul icin aligveris listesi
3 hazirlama:"
@
& "Alacagi Grinin bulundugu
g reyonu/rafi bulma:
<l—t’ Alacag Grind segme:
2. | Alsveris yapar. 100% | Urlni kontrol etme:
Aldigi Griin igin 6deme
yapma:
Odemeyi kontrol etme:"
g "Gidecedi kiltirel etkinligi
= segme:
% Biletini alma:
< R N o Etkinlige gitme:
5 -E 1. | Kilttrel mekanlari kullanir. | 100% Gittigi killtdirel mekanlarin
& & kurallarina uygun davranma:
° S Haberdar oldugu etkinlikleri
% (2 arkadaslariile paylasma:"
12}
£ . . R
= . . Gidecedi mekani segme:
=y 2. | YiveceK/igecek 100% | Gittigi mekanin kurallarina
L mekanlarini kullanir. .
uygun davranma:
"Yapacadi isleme gore
c = gidecedi
° % kamu kurulusuna karar
58 verme:
s 9 .
EL Kamu kuruluslarindan N Randevu/sira alma:
= g 1 100% | Isleme uygun evraklarini
5E yararlanir. hazirlama:
~ :
g % Prosediire uygun olarak
K E islemleri gergeklestirme:
Islem sonrasi evraklari
kontrol etme:"
c 5 "Ulasim aracina karar
> 'E 1 Toplu tagima araclarini 100% verme:
% g | kullanir. ° | Ulagim aracina binme:
(&= Durada gelince inme:"
"Teknolojik araci kullanima
£ hazir hale getirme:
S Teknolojik araci kendi
3 2 goérmesine/isitmesine/
= § 1. | Teknolojik araglari kullanir. 100% | dokunmasina
° 3 uygun konuma/diizeye
% getirme:
= Teknolojik araci amacina
uygun kullanma:"
‘s E Gerekli midahaleyi
2% sByleme:
< b . —— o Gerekli midahaleyi yapma:
i cg 1. | llk yardim bilgisini kullanir 100% Acil durumlarda 112y
® D aramasi gerektigini
@ g soyleme:
Tanimadigi/glivenmedigi
1. | kisilere karsi glivenlik 100%
tedbirlerini uygular.
"Kesici aletleri kullanirken
b giivenlik tedbirlerini
5 . . uygulama:
S 2. Ev ke?zala.rlpa kars| glivenlik 100% | Kimyasallari(sabun,
& tedbirlerini uygular. sampuan vb.) kullanirken
> .
= glvenlik tedbirlerini
;%’ uygulama:"
"Yangina karsi glvenlik
Acil durumlara karsi tedbirlerini uygulama:
3. | glvenlik kurallarina dikkat 100% | Deprem durumunda




BOLUM SN

Yakin Gérme Becerileri

Gorme Alani

Uzak Gérme Becerileri

3.

HEDEF/HEDEF DAVRANIS = OLGUT

Sabit nesneye odaklanir.

iki nesne ile odaklanmay!
strddrdr.

Hareketli nesneyi izler.

Yakin gérme alanindaki
nesneleri etiketler

Uzak gérme alanindaki
nesneleri etiketler

Uzak gérme mesafesindeki
nesneleri etiketler.

Nesneleri ya da kisileri
arastirir.

Nesnelerden/engellerden
sakinir.

Ayniyénde giden insanlara
garpmadan yurdr

Karsiyénden gelen
insanlara carpmadan
yrdr.

Merdiven iner/gikar.

3/4

3/4

3/4

80%

80%

80%

80%

80%

80%

80%

80%

KAYIT

"Sabit nesneye gdziyle
bakma:

Sabit nesneye dokunma:
Sabit nesnenin adini
sdyleme:"

"Hareketli nesneleri
yakalama:

Hareketli nesneleri géziyle
takip etme:"

"Soldan saga dogru hareket
ettirilen nesne:

Sagdan sola dogru hareket
ettirilen nesne:

Yukaridan asagiya dogru
hareket ettirilen nesne:
Asadidan yukariya dogru
hareket ettirilen nesne:
Sol Ustten sag alta dogru
hareket ettirilen nesne:
Sol alttan sag Uste dogru
hareket ettirilen nesne:
Sag Ustten sol alta dogru
hareket ettirilen nesne:
Sag alttan sol Uiste dogru
hareket ettirilen nesne:"

"Cevresel gérme alani:
Merkezi gérme alani:
Sol Gst gérme alant:
Sol alt gérme alani:
Sag ust gérme alani:
Sag alt gérme alani:"

"Cevresel gérme alani:
Merkezi gérme alani:
Sol Gst gérme alant:
Sol alt gérme alani:
Sag ust gérme alani:
Sag alt gérme alani: "

"0 ve daha fazla metreden:
Iki metreden:
Bir metreden:"

"U¢ ve daha fazla metreden:
Iki metreden:
Bir metreden: "

"Bir buguk metre kala:
Bir metre kala:
Yarim metre kala:"

"Bir buguk metre kala:
Bir metre kala:
Yarim metre kala: "

"Bir buguk metre kala:
Bir metre kala:
Yarim metre kala: "

"Merdiveni énceden fark
ederek, akici bir sekilde
merdiveni inme/gikma:
Merdiveni fark ederek,
kontrolll bir sekilde
merdiveni inme/gikma:
Merdiveni ayagi/bastonu ile
fark ederek inme/gikma. "

ACIKLAMALAR

1. DEG

GORME YETERSIZLIGi OLAN BIiREYLER iCiN DESTEK EGITiM PROGRAMI
EGITSEL DEGERLENDIRME FORMU

2.DEG

3.DEG

4.DEG

5.DEG

SONUG = SONUG = SONUG = SONUG = SONUG

(+/-)

(+/-)

(+/-)

(+/-)

(+/-)



GORME YETERSIZLIGi OLAN BIiREYLER iCiN DESTEK E
EGITSEL DEGERLENDIRME FORMU

GiTiM PROGRAMI

~N

() Bilissel Beceriler

() Dil ve iletisim Becerileri
()Okuma ve Yazma
()Erken Matematik

( )Matematik

( )Bagimsiz Hareket

( )0z Bakim Becerileri

() Sosyal Beceriler

() GUnlik Yasam Becerileri

() Toplumsal Yasam Becerileri

( )islevsel Gérme Becerileri

() Destek Egt. ihtiyaci Olmadigi Gozlemlenmistir.

,
\

,
\

| r

-

\

N

() Biligsel Beceriler

() Dil ve iletisim Becerileri
( )Okuma ve Yazma

(' )Erken Matematik

( )Matematik

~( )Bagimsiz Hareket

( )0z Bakim Becerileri

() Sosyal Beceriler

() Gunlik Yasam Becerileri

() Toplumsal Yasam Becerileri

( )islevsel Gorme Becerileri

() Destek Egt. ihtiyaci Olmadig Gozlemlenmistir.

,
\

,
\

-

\

~N

() Bilissel Beceriler

() Dil ve iletisim Becerileri
( )Okuma ve Yazma
()Erken Matematik

( )Matematik

( )Bagimsiz Hareket

( )0z Bakim Becerileri

( )Sosyal Beceriler

( )GUnltk Yasam Becerileri

() Toplumsal Yasam Becerileri

( )islevsel Gorme Becerileri

( )Destek Egt. ihtiyaci Olmadigi Gozlemlenmistir.

\

-

| r

€




GORME YETERSIZLiGi OLAN BIREYLER iCIN DESTEK EGIT
EGITSEL DEGERLENDIRME FORMU

~

() Bilissel Beceriler

() Dil ve iletisim Becerileri
( )Okuma ve Yazma
()Erken Matematik

( )Matematik

( )Bagimsiz Hareket

) Oz Bakim Becerileri

) Sosyal Beceriler

) Toplumsal Yasam Becerileri

(

(

() Gunliik Yasam Becerileri
(

( )islevsel Gérme Becerileri
(

) Destek Egt. intiyaci Olmadig Gozlemlenmistir.

M PROGRAMI

-

\

-

\

~

() Bilissel Beceriler

() Dil ve iletisim Becerileri
( )Okuma ve Yazma

() Erken Matematik

( )Matematik

( )Bagimsiz Hareket

) 0z Bakim Becerileri

) Sosyal Beceriler

) Toplumsal Yasam Becerileri

)islevsel Gdrme Becerileri

(
(
() Giinlik Yasam Becerileri
(
(
(

) Destek Egt. ihtiyaci Olmadig Gézlemlenmistir.

| r | '
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€

~

| r
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